Kdo PdG

Anhang 7
Verpflegung der Patrouillen durch die Armee

18.08.2025

Allgemeine Informationen

1 Das Kommando PdG versorgt die Patrouillenlédufer bei den Starts in ZERMATT,
AROLLA und SION sowie an den Verpflegungsposten entlang der Strecke und im
Ziel in VERBIER mit Verpflegung.

2 Die Verpflegung der Patrouillenldufer ist in der Anmeldegebiihr inbegriffen.

Verpflegung fiir die Patrouillen die von AROLLA aus starten

Standort

Verpflegung

Imbiss SION

Warme Getrénke;
Wasser in Speisetréger;

2 Snacks pro Laufer (z. Bsp: Getreideriegel, Schoko-
lade, Nuss- und Erdnussmischung usw...);

Brot, Landjiger oder Kése.

MONT FORT

Zwischenverpflegung | Warme Getriinke;

AROLLA . .
Siissgetrénke;
1 Flasche Wasser 5 [dl];
2 Snacks pro Laufer (z. Bsp: Getreideriegel, Schoko-
lade, Nuss- und Erdnussmischung usw...);
Verpflegung durch Dritte mdoglich (gemaéss
Reglement Art. 41).

Verpflegung Verpflegung durch Dritte moglich (gemiss

COMBE DU PAS Reglement Art. 41).

DE CHEVRES

Verpflegung Verpflegung durch Dritte mdglich (gemiss

LA Reglement Art. 41).

ROSABLANCHE

Verpflegung Verpflegung durch Dritte mdglich (gemiss

LAC DU PETIT Reglement Art. 41).
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Standort Verpflegung
Verpflegung Warme Getrénke;
LA BARME .. ..
Siissgetréanke;
1 Flasche Wasser 5 [dl];
Fruchtstiicke;
2 Snacks pro Léufer (z. Bsp: Getreideriegel, Schoko-
lade, Nuss- und Erdnussmischung usw...);
Verpflegung durch Dritte moglich (gemiss Reglement
Art. 41).
Verpflegung Warme Getrinke;
VERBIER . C
Wasser in Speisetréiger;
2 Snacks pro Léufer (z. Bsp: Getreideriegel, Schoko-
lade, Nuss- und Erdnussmischung usw...).
Mahlzeit in Mahlzeit oder Gutschein fiir eine Mahlzeit. Die Abgabe
VERBIER

erfolgt bei der Zielankunft;

Warme und erfrischende Getranke sowie Imbiss.

Verpflegung fiir die Patrouillen die von ZERMATT aus starten

Standort Verpflegung
Mabhlzeit in Mabhlzeit in einem Restaurant in ZERMATT.
ZERMATT

Bei einer Verschiebung des Rennens werden keine
zusdtzlichen Mahlzeiten bereitgestellt.

Kleiner Imbiss

Warme Getrinke;

ZERMATT
1 Flasche Wasser 5 [dl];
2 Snacks pro Laufer (z. Bsp: Getreideriegel, Schoko-
lade, Nuss- und Erdnussmischung usw...).
Verpflegung Verpflegung durch Dritte moglich (gemaiss
SCHONBIEL Reglement Art. 41).
Verpflegung TETE Verpflegung durch Dritte moglich (gemaiss
BLANCHE Reglement Art. 41).
Verpflegung Verpflegung durch Dritte moglich (gemaéss
COL DE BERTOL Reglement Art. 41).
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Standort Verpflegung
Zwischenverpflegung | Warme Getriinke;
AROLLA . .
Siissgetréinke;
1 Flasche Wasser 5 [dl];
2 Snacks pro Laufer (z. Bsp: Getreideriegel, Schoko-
lade, Nuss- und Erdnussmischung usw...);
Verpflegung durch Dritte moglich (geméss
Reglement Art. 41).
Verpflegung Verpflegung durch Dritte mdglich (gemiss
COMBE DU PAS Reglement Art. 41).
DE CHEVRES
Verpflegung Verpflegung durch Dritte mdglich (gemiss
LA Reglement Art. 41).
ROSABLANCHE
Verpflegung Verpflegung durch Dritte moglich (gemaiss
LAC DU PETIT Reglement Art. 41).
MONT FORT
Imbiss Warme Getrénke;
LA BARME .. .
Siissgetrénke;
1 Flasche Wasser 5 [dl];
Fruchtstiicke;
2 Snacks pro Laufer (z. Bsp: Getreideriegel, Schoko-
lade, Nuss- und Erdnussmischung usw...);
Verpflegung durch Dritte mdglich (gemaiss
Reglement Art. 41).
Verpflegung Warme Getrinke;
VERBIER . C
Wasser in Speisetriger;
2 Snacks pro Léufer (z. Bsp: Getreideriegel,
Schoko-lade, Nuss- und Erdnussmischung usw...).
Mahlzeit in Mahlzeit oder Gutschein fiir eine Mahlzeit. Die
VERBIER Abgabe erfolgt bei der Zielankunft;
Warme und erfrischende Getranke sowie Imbiss.
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4. Grundlagen

Gemiss dem Reglement der Patrouille des Glaciers 2026, Art. 21 und 22,
haben die Patrouillenldufer die Moglichkeit, ihre eigene Verpflegung mit auf
die Strecke zu nehmen.
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